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uayab Spielanleitung mieten
Jeder Spieler hat eine Spielfigur.
Stellt die Figuren auf Start.
UBC]I?LI Bestimmt, welches Tempus ihr Gben treffen
wollt. (z.B. Prasens, Prateritum etc.)
Wer eine Sechs wdurfelt, beginnt.
ualjey Ihr wiirfelt und bewegt eure Figuren. lachen
Ihr mUsst die Verben auf dem Feld
konjugieren.
1 =ich, 2 = du, 3= er, sie es,
uaﬁu“q 4 = wir, 5 = ihr, 6 = sie, Sie bestellen
Wer einen Fehler macht, muss 3 Felder
zuruck. Die Mitspieler kontrollieren.
uayaizue geben
usjoy Q’)/O' ‘OQ/ gefallen
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